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Odwzorowanie tras kolejowych

Oprogramowanie symulatora zawiera baze 5277,937 km wirtualnie odwzorowanych linii
kolejowych.

Odwzorowane sg nastepujgce elementy infrastruktury:

« Uktad torowy w planie i profilu (z zachowaniem rzeczywistych krzywizn, pochylen
podtuznych i zatomdw profilu, wptywajacych na dynamike jazdy oraz widocznosc),

« nawierzchnia kolejowa (z zachowaniem doktadnosci umozliwiajgcej wzrokowa
obserwacje utozonej drogi przebiegu),

« skrzyzowania toru z drogami kotowymi, przejscia dla pieszych, przejscia stuzbowe,

« obiekty inzynieryjne (tunele, mosty, wiadukty, estakady, duze przepusty, przejscia dla
pieszych pod torami, ktadki dla pieszych, sciany oporowe),

« budynki kolejowe (np. dworce, nastawnie, straznice przejazdowe, urzadzenia
elektroenergetyki nietrakcyjnej),

« Urzadzenia i elementy elektroenergetyki trakcyjnej,
« Wskazniki state i przenosne oraz sygnalizatory

« Cczujniki torowe i przytorowe (SHP, SSP, DSAT, balisy ECTS, itp.).

Symulator odwzorowuje réwniez obiekty ruchome: inne pojazdy kolejowe, pracownikéw
kolejowych (np. druzyne konduktorska, pracownikdw stuzby drogowej, srk etc., pojazdy
drogowe, samoloty (np. w poblizu lotniska), rowerzystow i pieszych oraz zwierzeta). Fizyka oraz
losowos¢ ruchu wymienionych obiektdw jest zblizona do naturalnej, co wazne jest szczegdlnie w
przypadku trenowania sytuacji nietypowych (np. upadek pasazera z peronu na tor, wjazd
pojazdu drogowego na przejazd, wtargniecie zwierzecia na tor). Zaimplementowany model
ruchu obiektéw uwzglednia ich reakcje (w oparciu o pewien przyjety rozktad
prawdopodobienstwa) na sygnaty podawane przez maszyniste, np. sygnat Rpl ,,Bacznosc”.



